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Véci se na svété nedéji nahodou, a proto, dostala-li se Vam do rukou tato legenda,
vézte, Ze pravé Vy jste predurceni k tomu, abyste se stali hrdiny pfibéhu. Pfibéhu,
ktery ma svij zacatek uz tak davno, ze si ho jiz téméf nikdo nepamatuje, a na jehoz
konci Vas v ptipadé, Ze uspéjete, ceka mozna i poklad.

Chcete se vydat na tuto dobrodruznou cestu? Pak prosim ¢téte dal...

Kdysi davno, pred tisici lety, lezelo v téchto mistech pohadkové kralovstvi.
Ve vzajemné shod¢ tu spolu Zili lidé s ¢arodéji, vilami, bajnymi jednorozci a dalsi-
mi kouzelnymi bytostmi obyvajicimi lesy i vody.

Kralovstvi vladl vlidny a moudry kral s kralovnou a po komnatach zamku se pro-
hanély jejich tfi déti. Nejstarsi a nejrozvaznéjsi princ Matéj, vesela princezna Amal-
ka a maly rostak, princ Vilém.

V Lét¢ kralovské déti rady dovadély v jezefe s jezernimi pannami, sestfenicemi
moiskych panen, které maji télo napil lidské a od pasu dola rybi. Po loukach se
prohanély s vilami jejichz motyli kiidla se na slunci nadherné leskla. Carodéjové
je ucili sbirat 1é¢ivé byliny a bavili je barevnymi ohnostroji, které dokazali vycaro-
vat ze svych hilek. Na schovavanou si hraly s drobouckymi skritky, ktefi vzdycky
vyhrali, protoze dokazali splynout s kiirou stromi i lu¢ni
travou. Vazni a moudii kentaufi je ucili ¢ist ve hvézdach.
A v noci, kdyz kralovstvi i okolni lesy utichly, podafilo
se jim obcas zahlédnout zarivé bilé jednorozce se zlatymi
hfivami, ktefi se svobodné toulali krajinou a jen vyjimec-
né nechali ostatni, aby je spatfili.

Ovsem jednoho dne se na kralovstvi snesl obrovsky draci
stin.

Barbora Be&vatova
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Lidé se draka zprvu nebali, koneckonc, obcas se u nich zastavili na navstéve horsti
obfia o co straslivéjsi by mohl byt drak nez na prvni pohled nebezpecny obr, ktery
dovede v dlanich skalu rozdrtit na prach a jedinym mocnym fouknutim umi roz-
poutat vichrici? A kdyz se dokazali spratelit s obry, pro¢ by to s drakem mélo byt
jiné?

A tak vyslali ke skalnimu méstu, kde se drak usadil, pratelskou vypravu.

Brzy se vSak ukazalo, Ze drak ma tak temnou dusi, Ze je na néj veskera vlidnost
a laskavost obyvatel kouzelného kralovstvi kratka. Jen co se zabydlel a porozhlédl

po kraji, zacal kolem sebe $irit dés a zkazu. Vypaloval lesy, vysousel feky, unasel
dobytek a rozséval do srdci lidi i kouzelnych bytosti strach.
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Déti, ani ty kralovské, uz se nemohly volné toulat po lesich a loukach, domy se za-
¢aly zamykat a 1idé co chvili zvedali v obavach zrak k nebi, aby se ujistili, zda slunce
nezahalil drakav stin.

Kral proto svolal velkou radu, na kterou pozval zastupce véech kouzelnych bytosti,
aby spole¢né vymysleli, jak drakovi zabranit v podnikani stale odvaznéjsich loupe-
zivych vypadi.

Lid¢, kentauri, ¢arodéjové, vily, skritkové, a dokonce i bajni jednoroZci se sesli
v kamenném kruhu na brehu velkého jezera, nad jehoZz hladinu se vynotily jezerni
panny a rada byla zahdjena.

Nikdo netusil, Ze zpoza rakosi celé setkani pozoruji i tfi mali zvédavci, kterymi
nebyl nikdo jiny nez kralovské déti. Princové Matéj a Vilém a princezna Amalka.

Pozorné naslouchaly vypravéni o draci magii, kterého se ujal nejstarsi z carodéja.
Vypravéni o dobrych a zlych dra-
cich, stejné jako dobrych a zlych
lidech, o touze drakli po vsem
krasném a vzdcném, o jejich Isti-
vosti a uskoc¢nosti, a predevsim
o sile ukryté v jejich jméné.
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»Abychom draka porazili, musime
odhalit jeho pravé jméno. Pravé
v ném je ukryta dra¢i magie
a moc, ukoncil svou re¢ stary ca-
rodé¢j a v kruhu naslouchajicich se
rozhostilo ticho.

Odhalit drakovo jméno? Ale jak?

Nahle zadumané ticho prehlusil
vyktik.
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